
SEND, SENDALL ETA SENDTO
- SEND bertsio sinplea, errore tratamenturik gabe
- SENDALL phyton bertsioa, errore kontrola
- SENDTO helburuaren helbidea behar du

RECV ETA RECVFROM
- RECV jaso mezua
- RECVFROM mezua eta bidaltzailearen helbidea jaso

GETHOSTBYNAME
- Izena edo URLa emanik IP helbidea eskuratu

CONNECT
- Socketak konektatu helbide batera
- TCP konexio bat martxan jarri zerbitzariarekin

SELECT
- Socketak idatzi, irakurri edo erroreen berri emateko prest dauden konprobatu

ACCEPT
- Iristen den konexio bat onartzeko erabiltzen da
- Blokeaturik geldituko da bezero berri bat konektatu arte

ZERBITZARIA
- bind, listen eta accept hemen bakarrik

BEZEROA
- connect hemen bakarrik

BLOKEOA
- TCP socketak definizioz blokeatze moduan daude jarrita, ondorioz RECV, CONNECT... martxan 
jarztean blokeatu egingo dira
- Honekin bukatzean soilik desblokeatuko dira


