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PUNTUAK, ZUZENAK ETA PLANOAK ESPAZIOAN

1. Erreferentzi sistema espazioan.
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Espazioan erreferentzi sistema bat eraikitzeko, puntu finko bat (jatorria), eta oinarri bektore bat behar dira. Erabiliko dugun oinarria, oinarri ortonormala izango da. 
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Kalkula dezagun bi puntuk lotzen dituen bektorearen koordenatuak.
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Hiru puntu lerrokatuta egoteko baldintza, honakoa da:
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Segmentu baten erdigunea topatzeko metodoa:
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b1-a1  =  2xm-2a1   (    
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b2-a2  =  2ym-2a2   (   
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b3-a3  =  2zm-2a3  (    
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Puntu baten simetrikoa beste batekiko topatzeko, goiko adierazpenak erabiltzen dira.
A´, A-ren simetrikoa B-rekiko kalkulatzeko, kontuan hartuko dugu B dela AA´-ren erdigunea
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Eta orduan:  
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Berdin y-rako eta z-rako

2. Zuzenaren ekuazioa.


Zuzen bat determinatzeko puntu bat eta norabide bektore bat behar dira. Zuzeneko bi puntu ezagutzen badira, norabide bektorea atera dezakegu. 
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parametroari balioak emanez zuzenaren puntuak kalkula ditzakegu.
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  (  Zuzenaren ekuazio bektoriala
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                    Zuzenaren ekuazio parametrikoak
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  (  Zuzenaren ekuazio jarraia(edo jarraitua)

Ekuazio jarraitutik abiatuta,adibidez, edozein bi berdintza hartuta:
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inplizitua(Bi planoen arteko ebaketa)
3. Planoaren ekuazioa.




Plano bat determinatzeko, puntu bat eta bi norabide bektore behar dira. 
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Planoaren ekuazio bektorial.
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Planoaren ekuazio parametrikoak
Planoaren ekuazio inplizitua edo orokorra:

Planoaren ekuazio inplizitua edo orokorra :

I. Puntu bat eta bi norabide bektore izanda, 
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Interpretazio geometrikoari erreparatuz gero, 
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, edozein X izanda, planokideak dira, hau da, LINEALKI MENPEKOAK, eta orduan, beraien determinantea 0. Bektoreen koordenatuak zutabez, edo errenkadaz idatzita, determinantea bat dator.
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II.
Puntu bat eta bektore normal bat izanda, 
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 EMBED Equation.3  [image: image28.wmf](

)

(

)

Þ

=

-

-

-

0

z

z

,

y

y

,

x

x

·

C

,

B

,

A

0

0

0



[image: image29.wmf](

)

Þ

=

+

+

+

+

+

Þ

=

-

+

-

+

-

0

Cz

By

Ax

Cz

By

Ax

0

)

z

z

(

C

)

y

y

(

B

)

x

x

(

A

0

0

0

0

0

0






Ax+By+Cz+D=0
III. Lerrokatuta ez dauden hiru puntu izanda, A,B,C:
Hartu bi norabide bektore, adib. 
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4. Zuzen eta plano berezi batzuk:
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6. Bi zuzenen posizio erlatiboa:
I.) Datuak zuzenaren puntu bat eta norabide bektorea izanda:
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Hau da, ebakitzaileak dira.
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II.) Zuzenak, forma inplizituta emanda, beraien posizio erlatiboa aztertu dezakegu osatzen duten ekuazio sistema eztabaidatzen, adierazten den moduan, edo zuzen bakoitzean puntu bat eta norabide bektore bat aurkituta , I.) moduan.
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Plano eta zuzenen posizio erlatiboa.
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Oinarri bat bektoretarako:
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